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Usant el Visor Java Configuratiu

* El Visor Java Configuratiu

* La barra d’eines del Visor Java

e Zoom i desplacament

* Consulta de dades

* Localitzant adreces

 Establint i eliminant MapTips

» Mesurant distancies

» Canviant les propietats de la capa

 Seleccionant caracteristiques
graficament

 Caracteristiques del bufer

» Treballant amb MapNotes i
EditNotes

» Afegint dades

e Imprimint el mapa

El Visor Java és un client més avancat
que el Visor HTML. Suporta tant Serveis
d’Imatge i Serveis de Caracteristiques i
proporciona eines per fer sofisticats
analisis de GIS. La funcionalitat i
aparenca del Visor Java Configuratiu pot
ser establerta en temps de disseny segons
les seves preferencies; per tant, el seu lloc
Web pot semblar diferent i contenir
menys eines que els descrits a aquest
manual.

Fent servir el Visor Java vosté pot:

* Desplacar-se i fer zoom per I’extensio
dels mapes.

e Consultar dades espacials i dades
d’atributs.

*Crear bafers al voltant de les
caracteristiques.

 Mesurar distancies al seu mapa.

* Localitzar adreces.

* Afegir MapNotes i EditNotes.

» Afegir dades des de fonts locals i
Internet.

Aquest manual descriu I’aspecte i
funcionalitat del Visor Java només ha
estat incorporat a un lloc Web.



El Visor Java Configuratiu

El Visor Java Configuratiu té els segients elements: una area de presentacié de mapes, titol, barra d’eines,
llegenda, barra d’escala i mapa general.
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La barra d’eines del Visor Java

La barra d’eines té las segiients funcionalitats:

Open Project: Obri un arxiu de configuracié de mapa
creat anteriorment.

Save Project: Desa el mapa com un arxiu de
configuracié de mapa (.axl)

Copy Map Image to File: Desa la seva vista actual
com una imatge JPEG.

Close Project: Tanca el projecte actual i deixa oberta la
finestra de navegacio.

Add Layers: Obri un Cataleg per a seleccionar dades
per a afegir al mapa.

Geography Network: Obri el Geography Network
Explorer per a cercar dades i afegir-les al mapa.

Print: Imprimeix el mapa a la impressora per defecte.
Viewer Elements: Canvia les propietats de
visualitzacié de la barra d’escala, llegenda i vista
general del mapa. (Java Standard toolbar only.)

Cancel Data Retrieval: Cancel-la la consulta enviada
al Servidor Espacial. (Java Standard toolbar only.)
Previous Extent: Fa zoom a la darrera extensio.

Next Extent: Continua el zoom des d’una extensi6
prévia. Aquesta eina no esta disponible fins que s’hagi
premut el botd Previous Extent.

Zoom to Full Extent: Fa zoom a I’extensié completa
del mapa.

Zoom to Active Layer: Fa zoom a la extensié completa
de la capa activa.

Zoom In: Acosta I’area del mapa sobre la qual es prem
0 es deixa dintre d’una caixa d’arrossegament.

Zoom Out: S’allunya de I’area del mapa sobre la qual
es prem o es deixa dintre d’una caixa d’arrossegament.

Pan: Desplaga la visualitzaci6 cap a on va el punter del
ratoli.

Pan One Direction: Desplaca el mapa vers una
direccio. Disponible com a quatre eines.

Identify: Mostra els atributs de la caracteristica
seleccionada.

Search: Cerca caracteristiques relacionades amb la
informaci6 introduida.

Find: Cerca caracteristiques coincidents amb la cadena
de text introduida.

Query Builder: Construeix expressions de consulta per
a cercar caracteristiques.

Locate Address: Localitza un carrer al mapa.
MapTips: Mostra informacié sobre una caracteristica
quan el punter del ratoli hi és damunt d’ella.

Measure: Mesura distancies al mapa.

Layer Properties: Configura les propietats de
visualitzaci6 de la capa activa.

Clear All Selection: Esborra del mapa el conjunt de
caracteristiques seleccionades.

Select Features: Selecciona  caracteristiques
contingudes dintre o tretes per un grafic dibuixat al
mapa. Disponible com a quatre eines.

Buffer: Localitza les caracteristiques d’una capa que es
troba dins de la distancia de bdfer introduida, a les
caracteristiques seleccionades d’altra capa.

Attributes: Mostra en taules la informacio relativa a les
caracteristiques seleccionades.

EditNotes: Obri la barra d’eines d’EditNotes.
MapNotes: Obri la barra d’eines de MapNotes.



Zoom i Acostant i allunyant.
desplacament 1. Premi el botd Zoom In 0 Zoom Out a la barra deines.

de l'area de 2. Mogui el punter del ratolf a la localitzacié desitjada al mapa, llavors polsi i
c e e arrossegui una caixa al voltant de la zona.
visualitzaci6 del ?

3. Solti el bot6 del ratoli. L'area de visualitzacié acosta o allunya l'area
mapa seleccionada.

Les eines de zoom i ]
desplacament permeten canviar o 0 Erincisce Downtows |
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Desplaci el mapa per veure
caracteristiques més enlla de
I'GItima extensio o per tornar a
centrar el mapa. Per a aixo usi
les eines Pan, Pan to North,
Pan to South, Pan to East, and
Pan to West

NOTA

Actualitzant la pagina Web

Desplacant la visualitzacié del mapa

1. Premi el boté Pan a la barra d’eines.

2. Premi al mapa i arrossegui el ratoli a la direcci6 en qué vulgui desplagar-se.
Per a veure més a lI'esquerra, premi i arrossegui el mapa a l'esquerra.

Per a veure més a la dreta, premi i arrossegui el mapa a la dreta.

Tingui en compte gue prement el Per a veure més cap amunt, premi i arrossegui el mapa cap amunt.
boté Actualitza al navegador ] B ]

Web es torna a carregar la Per a veure més cap avall, premi i arrossegui el mapa cap avall.
pagina. Si havia usat el ‘zoom’, _ ) )

usat I’eina de desplagament, 3. Solti el boto del ratoli.

seleccionat caracteristiques o o )

canviat simbols de les capes, els La visualitzaci6 del mapa s’actualitza.
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Identificant
caracteristiques

Faci servir I’eina Identify per a
veure informacié sobre les
caracteristiques individuals de
la capa activa.

Si les caracteristiques hi son
molt juntes, prement sobre el
mapa s’obtindra informacio
dels atributs de més d’una de
les caracteristiques. Si el
guadre de dialeg Identify
Results mostra més d’una
caracteristica a la taula de
I’esquerra, premi cadascuna de
les caracteristiques per a veure
la informacio dels seus atributs
a la taula de la dreta.

Per evitar prémer
accidentalment més d’una de
les caracteristiques acostar la
vista mitjancant el zoom abans
d’usar I’eina Identify Tool.

1. Premi en una capa a la llegenda per activar-la.
2. Premi el bot6 Identify a la barra d’eines.
3. Premi una caracteristica al mapa.

El guadre de dialeg Identify Results apareix mostrant informacié dels
atributs de la caracteristica seleccionada.

4. Si es mostra més d'una caracteristica, premi una delles al tauler de
I'esquerra per veure la informacio dels seus atributs.




Trobant
caracteristiques

L’eina Find localitza
caracteristiques com a un valor
d’atribut que coincideix amb
una cadena de text introduida.
L’eina Find diferencia entre
majascules i minuscules, per
aixo ha de tindre en compte el
format de la cadena introduida.
Es pot introduir una paraula
completa o part d’ella quan es
realitza una recerca.

El quadre de dialeg Find
mostra la llista de
caracteristiques coincidents al
tauler de la dreta. Pot veure el
valor de I’atribut complet que
coincideix amb la cadena
introduida. Pot veure, tambég, el
camp al qual el valor de
I’atribut pertany.

Nota

Buscant cadenes de text
No faci servir cometes a les
cadenes de text.

Nota

Buscant valors numerics
L’eina Find cerca cadenes de
text. Per a cercar
caracteristiques basades en un
valor numéric, faci servir I’eina
Query Builder.

. Premi el bot6 Find a la barra d’'eines.

O LA 2k &

. Escrigui la cadena de text que vulgui cercar al quadre de text Value.

. Premi una capa al quadre de llista. Mantingui premuda la tecla Ctrl i premi
multiples capes per cercar caracteristiques en més d’'una capa.

. Premi Find.

Una llista de caracteristiques, amb un valor d’atribut coincident amb la
cadena que cal cercar, apareix al quadre de dialeg Find.

. Premi una caracteristica per posar-la en relleu al mapa.
. Premi Pan To o Zoom To per desplagar-s’hi o allunyar-s’hi.

. Premi Close per tancar el quadre de dialeg Find.
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Cercant
caracteristiques

Si crea una consulta
emmagatzemada quan va
elaborar el seu mapa i
incorpora I’eina  Search al
disseny del seu lloc Web, ara
pot cercar caracteristiques
introduint un Unic valor.

L’expressio de consulta ja ha
estat construida simplement
necessita  proporcionar el
parametre que hi manca. Per
exemple, si una aplicacio GIS
d’Internet conté la consulta

emmagatzemada
ZIP=[%var%], podria
completar  I’expressi6  de

consulta substituint [%var%]
amb un valor real.

Cercant cadenes de text
No faci servir cometes a les
cadenes de text. Recordi, tambég,
que les cadenes de text
diferencien entre majuscules i
minuascules.

1. Premi una capa a la llegenda per activar-la.
2. Premi el bot6 Search a la barra d’eines.
Si la funcionalitat de Search no és suportada per una capa, un quadre de

missatge apareix indicant-ho. Altrament apareix el quadre de dialeg
Search.

© LM E il

3. Premi la fletxa de la llista desplegable de Search by dropdown i seleccioni
el nom d’una consulta.

L'expressiod de consulta apareix sota la llista desplegable.

4. Introdueixi un valor al quadre de text per reemplacar [%ovar%] a
I'expressié de consulta.

5. Premi Search.

Una llista de caracteristiques coincidents amb el criteri de recerca hi
apareix en forma de taula al quadre de dialeg de recerca.

6. Premi una caracteristica per posar-la en relleu al mapa.
7. Premi Pan To o Zoom To per desplagar-s’hi o allunyar-s'hi.

8. Premi Close per tancar el quadre de dialeg Search.
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ConSU Itant 1. Premi una capa a la llegenda per activar-la.

dades 2. Premi el bot6 Query Builder a la barra d’eines.
Faci servir I’eina  Query O LM 2 L
Builder per trobar .

caracteristiques basades en els

seus valors d’atributs. Pot

cercar per valor numéric o de 3. Al quadre de dialeg Select a field, premi un camp.
cadena; tanmateix recordi que
el valor d’una cadena fa la
diferéncia entre majdscules i
minascules i ha d’anar entre
cometes simples.

4. Premi un operador. Un quadre de missatge pot apareixer advertint-li que
hi ha més de cent valors al camp seleccionat. Premi Yes per afegir-hi tots
els valors a la llista de valors o No per afegir-hi sols una mostra dels
valors.

- 5. Premi un valor a la llista de valors o fiqui'l a I'expressié del quadre de text.
Pot calcular estadistiques per

als camps numerics d’una capa g continui construint la seva expressié de consulta com s'ha descrit adés.

prement el bot6 Statistics, al Quan hagi finalitzat, premi Execute. Una llista de caracteristiques
quadre de dialeg del Query coincidents apareix en forma de taula a la part inferior del quadre de
Builder. Un conjunt simple didleg Query Builder. Les caracteristiques sén també destacades al
d’estadistiques es genera per a mapa.

totes les caracteristiques de la

capa activa, a no ser que activi 7. Premi una de les caracteristiques per seleccionar-la.

I’opcié Use Query Results. Si

activa aquesta opci6, les 8.PremiPan o Zoom per desplagar o fer zoom sobre la caracteristica.
estadistiques  es  calculen

Gnicament per a les 9. Premi Highlight per ressaltar sols la caracteristica seleccionada.

caracteristiques restituides. ) o o o
10. Premi Statistics per calcular estadistiques per a les caracteristiques.

11. Tanqui el quadre de dialeg Query Builder.

Treballant amb els resultats
de les consultes

Els resultats d’una consulta T — 1
poden ser emmagatzemats a un e o ol =
arxiu de text prement el boto 2 o I N O
Save Results. A la caixa de 0 i - = e
dialeg Save, escrigui un nom wome_cean I I it
d’arxiu amb I’extensié.txt. El e w e e | mn
contingut de I’arxiu de text pot cmiem L . F
ser analitzat usant altre f oavco - 1, 0o
programari, com a un programa — o~
d’estadistica o una fulla de o
calcul. = B AN AkBEke  Diaglay Fld: [COST_D ~
Nota R—( T T a1

1 Cayomen .| 150 2TH e [ 34121 1 Ig:jj
Netejant la seva expressio Qusry Rata: 11 suaad
de Consu|ta ﬂ— Highil ght | Pan Zoom Stakzhoz = | |
Premi Undo per a eliminar el 1
darrer element que afegi a la é

cadena de consulta, o premi
Clear per a eliminar la cadena
de consulta sencera.



Localitzant
adreces

La coincidencia d’adreces
implica localitzar un punt
basant-se en una adreca
especificada pel usuari. Faci
servir I’eina Locate Address
per realitzar una coincidencia
d’adreces. L’eina  Locate
Address esta disponible només

Si les propietats de
geocodificaci6 d’una capa
geocodificable  han  estat

definides durant la creacié del
mapa.

La informaci6é sol-licitada es
mostra en color roig al quadre
de dialeg Locate Address.

Millorant la precisi6 dels
resultats de coincidéncia
d’adreces

Quant més informaci6
s’introdueixi, més precisa sera la
recerca.

. Premi el bot6 Locate Address a la barra d’eines.

Apareix el quadre de didleg Locate Address

L N &1‘%1...?-&[3‘3‘

. Premi la capa a la que es vulgui trobar una adrega.
. Introdueixi una adreca al quadre de text Street

L’adreca esta formada pel nombre, el nom i el tipus de carrer.
. Introdueixi informacié a altres quadres, tants com desitgi.

Si introdueix un nom de carrer al quadre de text CrossStreet, no inclogui
un nombre de carrer a I'adreca introduida al quadre de text Street.

La informaci6 sol-licitada es mostra en color roig.
. Premi Locate.

Les coincidencies d'adreces apareixen al tauler de la part de sota. Les
adreces amb major valor son les que tenen major grau de coincidéncia.

. Premi una adreca al tauler de la part de sota i premi Pan To o Zoom per

desplagar-s’hi o apropar-s’hi.

. Premi Close per tancar el quadre de didleg Locate Address.
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Establint i
eliminant
MapTips

Els MapTips son petites caixes
descriptives que  sorgeixen
quan el punter del ratoli es
col-loca sobre una
caracteristica. Per exemple, un
MapTip pot mostrar el nom de
la ciutat en la qual posem el
punter. Un MapTip pot
visualitzar el valor d’atribut per
a qualsevol camp a una taula
d’atributs d’una capa.

Nota
El camp MapTip actual

Per determinar quin camp esta
utilitzant actualment MapTips
per a una capa concreta, premi
la capa a la llista de seleccio
Layer i hi trobara MapTip Field
a la part de sota del quadre de
dialeg.

Nota

Eliminant tots els MapTips
Fields

Premi el bot6 Clear All MapTips
Fields per eliminar a totes les
capes els MapTips establerts.

Establint MapTips

1. Premi el boté MapTips a la barra
d'eines. 1 W R

El quadre de dialeg MapTips hi apareix.
2. Premi una capa a la llista de seleccié Layers.
3. Premi un camp a la llista de seleccié Fields.
4. Premi Set MapTips.
5. Repeteixi les passes 1-3 per crear MapTips per a altres capes.

6. Premi OK per a tancar el quadre de dialeg MapTips.
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Eliminant MapTips
1. Premiel boté MapTips a la
barra d’eines. i NN - R
El quadre de dialeg MapTips hi apareix.
2. Premi una capa a la llista de selecci6 Layers.

3. Premi el boté Clear Selected MapTips Field.

4. Premi OK per a tancar el quadre de dialeg MapTips.
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Mesurant 1. Premi el bot6 Measure a la barra d’'eines.

distanCieS a| 2. Premi el punt de sortida al mapa.
mapa 3. Arrossegui el ratoli fins el punt final i solti el bot6 del ratoli.

La distancia mesurada pel segment lineal apareix al cantd superior

Faci servir I’eina Measure per s ; . hA
esquerre de l'area de visualitzacio del mapa.

mesurar distancies al mapa. Per
mesurar la distancia d’un punt
a un altre, premi el punt de

sortida, llavors, mantenint-lo La distancia total de tots els segments lineals també apareix al cantd

premut, arrossegui el punter del superior esquerre de |'area de visualitzacié del mapa.
ratoli cap al punt final. La

longitud del segment lineal es
mostra al cantd superior

4. Repeteixi les passes 2 i 3 per crear segments lineals addicionals.

esquerre  de  Il'area  de

visualitzacio6 del mapa. Pot i " " "; e.Lanii !_1 ——g]
R 5 ] = 2l ER el BN alrl B

mesurar tantes distancies com A

vulgui. La longitud total de tots

els segments lineals també es o |

mostra al cantd superior

esquerre.
Nota
Terminant les medicions s Gl St sane
Per eliminar el total i els
———————————————————————

segments lineals, premi dues ¥ |
voltes sobre el mapa.



Canviant unitats
de mida i de
visualitzacio

Cada wvolta que s’apropi,
allunyi o canvii la grandaria del
mapa, I’escala canvia. El canvi
es reflexa a la barra d’escala
que representa la relacié entre
una mida al mapa i una mida a
la Terra (per exemple, 1
polsada = 40 quilometres).

L’eina Set Units permet
establir les unitats de la
pantalla i de mida. Les unitats
de distancia son les mateixes
que les unitats d’escala, i son
usades automaticament per
expressar les mesures de
distancia al mapa.

Establint les unitats de pantalla, de distancia i de mapa

1. Premi el bot6 Set Units a la barra d’eines. Dos quadres desplegables i un
botd Set apareixen sota I'area de visualitzacié del mapa.

2. Premi la fletxa de la llista desplegable Screen Units i seleccioni Polsades
o Centimetres.

3. Premi la fletxa de la llista desplegable Distance Units i seleccioni Peus,
Milles, Metres o Quilometres.

4. Premi Set.
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CANVIANT LES PROPIETATS DE CAPA
Pot canviar les propietats mitjancant el quadre de dialeg Properties dialog.

Faci servir la pestanya General per canviar el nom de la capa que apareix a la llegenda i per establir la
categoria d'escala visible per a la capa.

Faci servir la pestanya Symbols per canviar la simbologia de la capa. Pot canviar la grandaria, tipus i color del
simbol.

Faci servir la pestanya Labels per canviar les propietats de les etiquetes. Pot afegir i eliminar etiquetes,
canviar el camp utilitzat per a etiquetes caracteristiques, i afegir efectes a les etiquetes.

Al quadre de dialeg Layer Properties pot:

« Configurar propietats generals

« Etiquetar capes

« Afegir efectes a les etiquetes

« Usar escuts amb capes alineades

« Dibuixar caracteristiques usant un simbol

« Usar imatges com a simbols

« Dibuixar caracteristiques usant simbols graduats
« Dibuixar caracteristiques usant simbols Unics

Ignori les notes relatives a capes dependents de I'escala, perqué aquesta funcionalitat no és suportada pel
Visor Java.

Algunes propietats de capa poden ser canviades prement una capa amb el bot6 dret del ratoli a la llegenda.
Faci servir el menu contextual per afegir o eliminar la capa de la vista general del mapa.



Seleccionant
caracteristiques
graficament

Es poden utilitzar grafics
diferents per a seleccionar
caracteristiques: linies, cercles,
rectangles i poligons. L’eleccio
de I’eina depen d’allo que es
vulgui seleccionar. Per
exemple, si vol seleccionar
totes les caracteristiques dins
d’una distancia equidistant a
un punt, faci servir I’eina
Select by Circle.

Nota

Altres metodes de seleccio
Les eines Find, Query, i Buffer
també poden ser usades per
seleccionar caracteristiques.

Nota

Eliminant la seleccié

Premi el botd Clear All Selection
per eliminar la selecci6 del
conjunt de caracteristiques.

Seleccionant caracteristiques mitjangant un rectangle o

un cercle
1. Premi una capa a la llegenda per activar-la.

2. Premi el boté Select by Rectangle o el boté Select by Circle a la barra
d’eines.

3. Premi i arrossegui un grafic al mapa.
Per a cercles, el punt al qual ha premut és el centre.

4. Solti el boté del ratoli. Les caracteristiques seleccionades apareixen
ressaltades al mapa.
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Seleccionant caracteristiques mitjancant linies o poligons
1. Premi una capa a la llegenda per activar-la.

2. Premi el bot6 Select by Line o el boté Select by Polygon a la barra
d’eines.

3. Premi el mapa per crear cadascun dels punts a la linia o el poligon.
4. Premi dues voltes el mapa per acabar de dibuixar.

Les caracteristiques seleccionades apareixen ressaltades al mapa.
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Caracterl’stiques 1. Premi una capa a la llegenda per activar-la.

de| bl]fer 2. Seleccioni les caracteristiques de la capa activa usant un dels métodes ja
vistos.

Els bafers poden usar-se per g
trobar les caracteristiques

d’una capa que es trqba dins 4. Fiqui un valor per a la distancia de bufer.

d’una distancia determinada de

les caracteristiques 5. Premi la fletxa de la llista desplegable Click the Buffer Units i premi Peus,
seleccionades d’una altra capa. Milles, Metres o Quilometres.

. Premi el bot6 Buffer a la barra d’eines.

9]

Abans de que es pugui usar 6. Si vol fer servir el bufer per seleccionar caracteristiques d'altra capa,
I’eina Buffer, s’han de marqui I'opcié Use buffer to select features from this layer, llavors premi
seleccionar les caracteristiques la fletxa de la llista desplegable i seleccioni una capa.

a les quals les hem d’aplicar.

~

. Premi Apply per crear el bufer, deixant el quadre de dialeg Buffer obert.

Si prem el bot6 Buffer abans ) . N

de seleccionar les Premi OK per crear el bufer i tancar el quadre de dialeg Buffer.
caracteristiques, apareixera un
missatge advertint que no hi ha
caracteristiques seleccionades.

Un bufer apareix al voltant de les caracteristiques seleccionades.

Nota
Els bufers poden tardar 0

|
Depenent del  nombre de g[{ it =2 e ™
caracteristiques seleccionades i
la distancia de bufer, aquesta
eina pot tardar un temps
considerable per a completar-se.

cEEs YO0 8 RR2OLL0 08 0O NS Mar R

i

HE=D R . S 1

Netejant el bufer . RS o
Si el quadre de dialeg Buffer hi L o oy
és encara obert, premi Clear . Can
e

Buffer. Si hi és tancat, premi el
bot6 Clear All Selection a la
barra d’eines.
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Traballant amb MapNotes

L’eina MapNotes manifesta el concepte de GIS cooperatiu, no sols en quant a compartir dades, també en
quant a compartir idees sobre les dades en Internet. Usi les eines MapNotes per afegir text o grafics sobre un
mapa a una capa MapNotes, i després envii les seves notes a I’administrador del lloc ArcIMS. La barra
d’eines MapNotes conté un conjunt complet d’eines per afegir, eshorrar i canviar I'aparenca de les notes que
va crear.

Quan premi el boté MapNotes, la barra d’eines MapNotes apareix. Les capes MapNotes existents, creades per
vosté o per altres usuaris s6n carregades automaticament. Faci servir les eines segiients per a crear i editar
capes MapNotes. Quan hagi acabat, envii els seus MapNotes. Un element MapNotes apareixera a la carpeta
MapNotes de I'administrador del lloc etiquetada amb I'hora i una descripci6. Després d'haver enviat les seves
capes, altres usuaris que accedeixin a la mateixa aplicacié GIS d'Internet podran veure la capa MapNotes que
crea.

Delata
Maphlotas Salact Add Add Add Add
Layar Subrmk Undo Maphots  Line Rectangle  Teat Frastand

I | —_— L]
ﬂﬁlhﬂapNntesLayeﬂj@@ nr|x|[*% NG D0D0OTE %2 %

=] Select  Descripion  Stop Fedin Add Add Add Add Dalsta
Maphotes Maphotas Poirt Polygon Circla Imaga Maphlcta
Lanyar Layar

New MapNotes Layer: Crea una nova capa
MapNotes

Select MapNotes Layer: Converteix la capa
triada en la capa activa (la capa a la qual es faran
els canvis)

Delete MapNotes Layer: Esborra la capa actual
MapNotes de la llista de capes disponibles

Description: Obri una caixa de dialeg a la qual
s’hi introdueix una descripcié de la capa
MapNotes

Submit: Envia I’actual sessi6 de MapNotes a
I’administrador del lloc ArcIMS

Stop: Deté la seva sessi6 MapNotes i tanca la
barra d’eines MapNotes

Undo: Elimina de la capa el text o grafics
recentment afegits.

Redo: Torna a afegir el text o grafics que van ser
eliminats usant el boté Undo

Select MapNote: Selecciona I’element (text o
grafics) que premi

Add Point: Afegeix un punt a la capa

Add Line: Afegeix una linia a la capa

Add Polygon: Afegeix un poligon a la capa
Add Rectangle: Afegeix un rectangle a la capa
Add Circle: Afegeix un cercle a la capa

Add Text: Afegeix text i permet canviar el color i
tipus de font

Add Image: Afegeix una imatge a la capa

Add Freehand: Afegeix una linia, a ma alcada, a
la capa

Delete MapNote: Elimina I’element seleccionat
(text o grafics) de la capa MapNotes



Creant 0] edltant Creant una capa MapNotes
una Capa 1. Premi el botd MapNotes a la barra d’eines.

MapNOteS 2. Premi la capa New MapNotes a la barra d'eines MapNotes.

Pot crear més d’una capa 3. Introdueixi un nom per ala nova capa al quadre de dialeg que hi aparegui.

MapNotes durant una sessio
MapNotes, pero recordi que la
grandaria  total del seu
enviament MapNotes no pot
excedir de 100 KB. Si té
moltes notes per enviar, ha de
fer-lo en diferents sessions o
I'administrador ~ del ~ lloc ) premi el hots Add Circle o el boté Add Rectangle i arrossegui un grafic
ArcIMS ha d’ampliar el limit al mapa.

de I’enviament.

4. Premi el bot6é Description i introdueixi una descripcié de la capa. Premi
OK per finalitzar.

5. Afegeixi caracteristiques de MapNotes

a. Premi el bot6 Add Point i premi el mapa.

c. Premi el bot6 Add Line o el bot6 Add Polygon i dibuixi al mapa una linia
Nota multipunt o un poligon.

Terminant linies i poligons
Quan hagi acabat de crear una d. Premi el bot6 Add Freehand per dibuixar una linia a ma al¢ada o text al

linia, una linia a ma algada o mapa.
text, o un poligon, premi dues
voltes el mapa per completar el e. Premi Add Image i seleccioni I'arxiu d’'imatge.

grafic.

f. Premi Text i introdueixi el text que ha d’afegir. Premi el boté Font per

Nota establir les propietats de text.

Afegint text i imatges

Quan s’hagi desplacat a una
imatge o quan estableixi les
propietats de text, afegeixi una o 1 | e |f-_o
imatge o text al mapa prement al

Iloc en que vol afegir-I"hi.

6. Premi el botdé Submit per enviar la seva sessi6 de MapNotes.
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Pot seleccionar una capa Editant una capa MapNotes

MapNotes de dues maneres:

triant-la d’una llista 1. Premi el bot6 MapNotes a la barra d’eines.

desplegable o seleccionant-la

interactivament al mapa. La 2. Seleccioni una capa MapNotes.

llista desplegable inclou totes

les capes MapNotes que han Premi el botd Select MapNotes Layer a la barra d’eines MapNotes. Premi

estat enviades per un servei. una capa a la llista desplegable del quadre de dialeg que hi apareix,
llavors premi Select.

Nota

Undo and Redo

Si comet un error i vol desfer-lo,
premi el boté Undo. Si va desfer
alguna cosa i vol tornar al seu
estat anterior, premi el bot6
Redo.

3. Afegeixi text i grafics de la mateixa manera que quan hagi creat una nova
capa MapNotes.

4. Esborri text i grafics prement I'eina Select MapNote, llavors premi el text o
els grafics al mapa. Premi el bot6 Delete MapNote.

5. Premi el bot6 Submit per enviar els canvis.

Nota

Canviant a una altra eina

La barra d’eines MapNotes es

tancara si prem altra eina a la R 72—
barra d’eines del Visor. Per a

tornar a obrir-la premi el botd

MapNotes. 0Fiap 5 [p

0 s ASsE AO050 9 NI ASI0TAD by

Nota o e e BoQfTay
Seleccionant una capa 0—'—.“ e N Ay
MapNotes [T b o i & 9
Una alternativa a I’hora de | | S e
seleccionar capes MapNotes A el T wd

d’una llista desplegable és u = S e "
seleccionar capes [ I | | ot

interactivament. Premi Select e {
MapNotes Layer from Map, |
després premi I’icona MapNotes =
al mapa. I v ke i
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Traballant amb EditNotes

Igual que les eines MapNotes, les eines EditNotes permeten compartir idees sobre les dades. Faci servir les
eines EditNotes per a fer editar facilment dades espacials i atributs, després envii les seves edicions a
I'administrador del lloc ArcIMS. La barra d’eines EditNotes conté eines per a seleccionar, afegir, moure i
eshorrar les caracteristiques d'una capa que pertany a un Servei de Caracteristica.

Quan premi el boté EditNotes, la barra d’eines EditNotes apareixera. Faci servir les eines segiients per a editar
caracteristiques. Quan hagi acabat d'editar, envii la seva sessio. Un element EditNotes apareixera a la carpeta
EditNotes de I'administrador del lloc ArcIMS amb I'hora i una descripcid. Les caracteristiques que afegeixi o
mogui poden ser transformades al format shapefile. Tots els canvis poden ser transformats al format de fitxer
XML.

M
Claar All Salacted Stop
Salection Redo Featuras Atributes EditMaotes
RIOPDPRPESY
Salect Undo Add Delate Submit
Featurss Featuras Selected Seasion
Featuras
Select Features: Selecciona les caracteristiques
contingudes dins de o que s’entrecreuen a un Move Selected Features: Mou els punts
grafic que hagi dibuixat al mapa. Disponible com seleccionats de les caracteristiques o els vertex de
a quatre eines separades (Select by Rectangle, poligons i linies seleccionades a una nova
Select by Circle, Select by Line, i Select by localitzaci6 al mapa.
Polygon).
Delete Selected Features: Elimina
Clear All Selection: Elimina totes les caracteristiques seleccionades del mapa.

caracteristiques seleccionades al mapa.

Attributes: Mostra informacié dels atributs per a
Undo: Elimina del mapa el text o els grafics les caracteristiques seleccionades.
recentment afegits.

Submit Session: Envia la sessio actual
Redo: Torna a afegir el text o els grafics que d’EditNotes a I’administrador del lloc ArcIMS.
varen ser eliminats usant el boté Undo.

Stop EditNotes: Deté la seva sessio EditNotes i
Add Features: Afegeix caracteristiques al mapa. tanca la barra d’eines EditNotes.



Editant
caracteristiques
fent servir les
eines EditNotes

Faci servir les eines EditNotes
per  suggerir canvis a
I’administrador del lloc
ArclMS. Ha de seleccionar les
caracteristiques abans  que
pugui usar les eines Move
Selected  Features, Delete
Selected Features, 0 Attributes.

Quan envii les seves edicions li
demanara que doni una
descripci6. Aquesta descripcio
ajudara a l'administrador del
lloc ArcIMS a entendre el que
vosté ha fet i el motiu.

Sera capag de veure les seves
edicions fins i tot després
d'haver enviat la seva sessio.
Per tancar la barra d’eines
EditNotes i eliminar les seves
edicions del mapa, premi el
bot6 Stop EditNotes.

Nota

Canviant la capa activa
Ha de detindre la sessid
d’EditNotes abans de prémer
altra capa a la llegenda.

Nota

Serveis de Caracteristiques
Unicament

Les eines EditNotes no estan
disponibles per a Serveis
d’Imatge.

2.

3.

4.

8.

. Premi una capa a la llegenda per activar-la.

Premi EditNotes a la barra d’eines.
Premi el boté Add Features per afegir una caracteristica.

Dibuixi una nova caracteristica al mapa.

. Premi el bot6 Select Features a la barra d’eines EditNotes i premi una de

les quatre eines de seleccid grafica.

. Seleccioni caracteristiques de mapa arrossegant un cercle o un rectangle

sobre elles, dibuixant un poligon al seu voltant, o dibuixant una linia
travessant-les. Premi dues voltes el mapa per finalitzar una linia o
poligon.

. Premi el boté6 Move Selected Features, llavors premi una caracteristica

seleccionada o el vértex d’'una caracteristica seleccionada i arrossegui’l a
una nova localitzacié al mapa.

Premi el bot6 Delete Selected Features.

Premi el bot6 Attributes i afegeixi o canvii informacié dels atributs de les
caracteristiques seleccionades.

Premi Submit Session per enviar els seus canvis a I'administrador del lloc
ArcIMS.

9. Introdueixi una descripcid i premi OK.
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Afegint dades
locals

Es poden afegir dades locals,
capes ArcSDE i dades
d’Internet a la visualitzacié del
mapa del Visor. Les dades
locals inclouen shapefiles i
imatges. Les dades locals
poden afegir-se usant Catalog,
al qual s’accedeix prement el
bot6 Add Layers.

Nota

Establint transparéncia
d’'imatges
Estableixi transparencia

d’imatges a la pestanya General
del quadre de dialeg Layer
Properties. Accedeixi al quadre
de dialeg Layer Properties
prement el botd  Layer
Properties.

Nota

Afegint favorits

Les carpetes de favorits contenen
enllagos a directoris de dades i
connexions a base de dades a les
quals s’accedeix freqiientment.

1.

5.

6.

Premi el bot6 Add Layers per obrir Catalog.

. Sota Data Sources, premi dues voltes Local i desplaci’'s cap al directori

que conté les dades que hi vol afegir.

. Premi la fletxa de la llista de seleccid File Type i seleccioni Shapefiles o

Image Files.

El tipus de la caracteristica —punt, linia, poligon o imatge- es mostra junt
al shapefile o imatge.

. Premi un shapefile o imatge per incloure’l al seu mapa. Per seleccionar

més d'un shapefile o imatge, mantingui premuda la tecla Ctrl i premi els
noms de shapefiles o imatges addicionals.

Premi el bot6 Add Layers a la barra d’eines Catalog.
Premi el bot6é Close per a tancar Catalog.

Les capes corresponents a les dades que hi afegi apareixeran a la
llegenda.
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Afegint capes
ArcSDE
Per a poder afegir

ArcSDE, ha d’afegir
connexi6 ArcSDE.

capes
una

Per crear una connexio
ArcSDE ha de conéixer el
nom del servidor i posseir un
nom d’usuari i una
contrasenya. Si no en té
informacié completa sobre una
instancia ArcSDE, posi’s en
contacte ~ amb el seu
administrador ArcSDE. Faci
servir el format port:<nombre
de port> quan introdueixi la
instancia al quadre de text
Instante.

Nota

Desant una connexié
ArcSDE en Favorits

Premi amb el bot6 dret ArcSDE
Connection a Catalog i premi
Add to Favorites per afegir la
connexi6 a la seva carpeta
Favorits.

Nota

Desconnexi6 d’'una base de
dades ArcSDE

Per desconnectar-se d’una base
de dades ArcSDE, premi amb el
bot6 dret del ratoli el servidor
ArcSDE al tauler esquerre del
quadre de dialeg Catalog. Premi
Disconnect.

1. Premi el boté Add Layers per obrir Catalog.

2. Sota Data Sources, premi dues
voltes ArcSDE.

CEBmeE B0 S

3. Sota ArcSDE, premi dues voltes Add ArcSDE Connection.

El quadre de dialeg ArcSDE Connection hi apareix.
4. Introdueixi el nom del servidor ArcSDE al quadre de text Server.
5. Introdueixi port:<nombre de port> al quadre de text Instance.

6. Si és necessari, introdueixi el nom d'una base de dades al quadre de text
Database.

7. Introdueixi el seu nom d’usuari i contrasenya.

m—:‘-flﬂ Ga ; nm el o

nata I T

8. Premi Test Connection.
Si  veu Connection
Failed al quadre de o g Loca
missatge que hi apareix, H;gm
premi OK i comprovi la o
seva configuracioé.

Si veu Connection
Succeeded al quadre de
dialeg que hi apareix,
premi OK i continur.

9. Premi OK per connectar al servidor ArcSDE.
10. Premi una capa ArcSDE.

11. Premi el bot6 Add Layers.

12. Premi el bot6 Close per tancar Catalog.

La capa ArcSDE s’ha afegit al mapa.
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Afegint dades
des d’Internet

El Visor Java li permet afegir
dades des d’altres fonts a
Internet com altres llocs
ArcIMS i Geography Network.

Alguns serveis ArcIMS estan
restringits (no pot connectar-
s’hi a ells a no ser que tingui
privilegis  d’accés. Marqui
Connect to restricted services
al quadre de dialeg WWW
Connection i introdueixi el
nom d’usuari i la contrasenya
per connectar-s’hi a serveis
restringits.

Nota

Establint transparencia
d’'imatge

Estableixi la transparéncia dels
Serveis d’lmatge a la pestanya
General del quadre de dialeg
Layer Properties. Accedeixi al
quadre de dialeg Layer
Properties prement el bot6 Layer
Properties.

Nota

Eliminant una connexi6 a
un lloc Web

Per eliminar una connexié a un
lloc Web, premi amb el boté dret
del ratoli la connexid i premi
Remove al menu que hi apareix.

Afegint serveis ArcIMS

1

. Premi el boté Add Layers per obrir Catalog.

2. Premi dues voltes WWW.

3. Premi dues voltes Add Web Site per obrir el quadre de dialeg WWW

Connection.

4. Introdueixi la URL de la maquina amfitriona ArcIMS a la qual desitja
connectar-s’hi.

5. Premi Connect to all ArcIMS Services o Connect to one ArclMS service.

8.

9

Si prem Connect to one service, introdueixi el nom del servei al quadre
de text.

. Si desitja connectar-se a serveis restringits, marqui Connect to restricted
ArcIMS Services, i introdueixi el seu nom d’usuari i contrasenya.

. Premi OK.
Els serveis seleccionats de la maquina amfitriona hi apareixen a Catalog.
Si selecciona Connect to one service, només hi apareixera una connexio
per a eixa maquina amfitriona.
Premi un servei ArcIMS.

. Premi el bot6 Add Layers.

10. Premi el bot6 Close per a tancar Catalog.

El servei ArcIMS s’ha
afegit al mapa.
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Afegint dades des de Afegint dades des de Geography Network
Geography Network
1. Premi el boté Geography Network a Catalog o a la barra d'eines del
Geography Network™ és una visualitzador per obrir Geography Network Explorer.
xarxa global d’informacio i ) ) i )
serveis geografics. Proporciona 2. Cerqui o navegui per les dades fent servir les eines del Geography
la infrastructura per compartir Network Explorer.
informaci6  geografica amb

usuaris de tot el mén. El Visor Els resultats de la recerca i de navegacio apareixen al tauler de la dreta.

Java_ [ fpeniinet gesoill el 3. Una volta hagi trobat les dades, premi Add to Map.
continguts de  Geography

Network. 4. Tanqui el Geography Network Explorer.

Obrigui  Geography Network Les capes del Geography Network es mostren a la llegenda.

Explorer prement el boto
Geography Network a la barra
d’eines  del  visualitzador.
Cerqui er Content b !
geographicpextent, keyword, Z)/ = & %] i | @ E =4
data theme o navegui per tot el
contingut disponible.

& geography network
Pot veure més informacid FIND COETENT VIEW COMTEMT
sobre Geography Network a A Fncards Fosnds 107 &
www.geographynetwork.com. O rind placn br Snarch =
Ll L] - Surnmary of Content Found by Searah —
NOta =) & ". - Typa of Qontnnt Rmeasrds
El bot6 Geography Network | frp Servres: - Erahice ohrcl 1
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Imprimint el

Imprimint el mapa

mapa | desant-lo 1. premi el bots Print a la barra d'eines del Visor.

com a una
imatge

Faci servir I’eina Print per
imprimir el seu mapa. La
versio impresa del seu mapa no
s’assembla exactament a la
versio del lloc Web. La
grandaria del mapa és la
mateixa, perd s’han omes altres
elements de la pagina, com la
barra d’eines i la fletxa de
Nord.

Faci servir I’eina Copy Map
Image to File per desar la vista
actual com una imatge JPEG.

El quadre de dialeg Print hi apareix.

2. Canvii les opcions d'impressié que necessiti canviar i premi OK.

El mapa s'imprimeix a la impressora que selecciona.
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Desant el mapa com a una imatge

1. Faci servir les eines Pan i Zoom per desplagar-s’hi o fer zoom a I'extensio
que vol capturar com a imatge.

2. Premi el boté Copy Map Image to File.

3. Desplaci’s al directori en qué vol desar la imatge.

4. Introdueixi un nom per a la imatge al quadre de text File name.

5. Premi Save.

La vista actual és desada com una imatge JPEG.
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